CLOVECE NEZLOB SE

Hra pro: 2 — 6 hréc( Hra obsahuje:
vék: 6 - 99 1 oboustranny hernf pldn 1 hracf kostku s body
délka hry: 30 minut 24 figurek v 6 barvdch 1 Cesky a slovensky navod ke hte

Ukolem kaZdého hrace je projit se svymi figurkami ve sméru Sipky celou cestu aZ na cilové pole,
Ij. na 4 stejnobarevnd pole ve stredu herniho planu. Ten, komu Se to nejdiive podaft, vyhrava.
Ostatni hraci pokracuji ve hie tak dlouho, aZ se i oni dostanou figurkami na svd cilovd politka.

Zatatek hry:

Na zaGatku hry si hraci zvoli ten herni plan, ktery odpovida jejich poctu. Kazdy hrac si vezme
Ctyfi figurky stejné barvy a postavi je do zasobniku oznaceného pismenem B, ktery mé shodnou
barvu s figurkami. Pouze jednu figurku umisti na policko oznacené pismenem A, kde je start .

Pravidla hry:

1.

Na zaétku si kazdy hraé hodi kostkou. Ten, komu padne nejvys$si pocet bodii, zacina hru. Ostatni
hraci pokracuiji ve hf'e po sméru hodinovych rucicek. Hraci postupuji po hernim planu ve sméru
Sipky o tolik poli€ek, kolik jim pfi hodu kostkou padlo bod.

Padne-li hraci béhem hry ,6“, musi nasadit svou figurku na nastupni policko, a to i v pfipadé,
Ze si vyradi ze hry svou vlastni figurku, nebot na jednom poli¢ku smi stat vzdy jen jedna.

Pak hazi jesté jednou.

Ma-li hrag jiz vSechny figurky ve hfe a padne mu ,,6, hdzi jeSté jednou a postupuje kteroukoliv
svou figurkou o celkovy soucet bodd.

Pri postupu miZe hrac prekracovat figurky protihraci i své vlastni. VSechna prekrotena pole

se naleZité poditaji.

Dostane-li se vSak hra¢ se svou figurkou na obsazené pole, pak dostizenou figurku vrati

do zésobniku (B) jeji barvy a postavi se na uvolnéné misto.

Vlyhozené figurky se mohou vrétit zpét do hry, jakmile jejich majitel hodi opét ,,6“.

Figurky, které proSly celou drahu, umistuji hraci na stejnobarevnd policka ve stfedu herniho
planu oznacend pismeny a, b, ¢, d. Tato policka se nazyvaji ,domeckem® a jsou cilem cesty.
Do domecku se vstupuje z posledniho policka pfed polickem ,A“ a nesmi sem vstoupit Zadna
figurka jiné barvy. Do domecku smi hra¢ vstoupit tehdy, padne-li mu presny pocet bodd, aby
mohl obsadit volné politko. Pokud hragi nepadne presny podet bodil a nema jiné figurky

ve hie, musi poCkat na dalSi hod. Uvnitf domecku se mohou figurky posouvat

stejnym zplsobem jako pfi hie, maji-li k tomu misto.

Priklad: hra¢ ma jiz 3 figurky v domecku na polickach a, b, c.
Ctvrta figurka stoji na poslednim policku pfed krouzkem ,A“.
Padne-li mu napf. 5 bod(i, netdhne a Gekd
na dalSi kolo tak dlouho, az hodi 4 body.

Prejeme Vdm hodné zdbavy a radosti ze hry.
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